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ABT. BESCHREIBUNG 1401 PRUFPROGRAMME | FORM NR 1401- 13

Einleitung

Die hier beschriebenen Priufprogramme flUr das 1401 System werden
{' prinzipiell in der Fertigung (1401-Priifung), von der Qualitdts-
. \ kontrolle (1401-Abnahme) und dem AuBendienst ("Field Test") ver-

wendet.

Zur Eingabe in die 1401 stehen die Programme in Lochkartenform

] (Priifkartensidtze oder "Test Decks") unter TNr. , oder

auf Magnetband mit TNr. zur: Verfiigung. Auf Band bildet

der Inhalt einer Karte jeweils einen "Record" (Satz).

Die meisten Programme (Tests) enthalten zur Erleichterung der
Fehlersuche zusdtzliche Instruktionen, die es gestatten:
- Teilroutinen des Programmes Kkreisen zu lassen

(zum Oszillographieren wertvoll);
- Name des gerade laufenden Tests auf 1403 zu drucken;

- Riéhtiges und/oder falsches Ergebnis zu drucken -

oder aber bei Fehler zu stoppen.

Alle diese Programmverzweigungen lassen sich mittels der Unschalter
("Sense Switches"), oder durch manuelles Abidndern eines Speicher- .

platzes, ein- oder ausschalten. (Erklirung siehe S. 15).

Manchmal missen zur Anpassung des Programms an dle Maschinenaus-
riistung einzelne Karten aus dem Priifkartensatz entfernt oder aus-

getauscht werden.
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Jeder Test tridgt in den Kartenspalten 73 bis 77 eine 4 stelllge
BLOCK-Nr. mit einem SUFFIX, der den Anderungsstand aussagt Da-

hinter, in Sp. 78 bis 80, steht die 3- stellige Karten-Nr.
(Nr. innerhalb des Blocks)

Beispiel: . | Spalte 73  Spalte 80

0003 < A 027

Block 0003 il
1.Anderg. (Neuausgabe)

Karte Nr. 27

Die BESCHREIBUNGEN der einzelnen BLOCKS
sortiért und ziemlich einheitlich

sind nach BlockuNr,

wie folgt?“abgefaﬁt.

Tltel des Tests mit Block Nr. und Suffix

Zweck des Tests ("Purpose of Test® )

bendtigte Maschinen ("units required”)

benutzte OP Codes u. Maschinenkreise ("Operations used™)
Gebrauchsanweisung ("Method of Test")
Ergebnisprifung ( Checking Proecedure")

ferner gehdren dazu:

- ein Blockdiagramm ("Fl@w Chart") des Programmablaufs
- Liste des Kartensatzes ("Program Listlng_) in Form einer

Programmliste.

Eine generelle Beschreibung der den meisten Bloeks gemeinsamen
Unterprogramme (Subroutines) und Bedienungshinweise finden Sie

auf den ndchsten Seiten.
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: DIE EINZEINEN PRUFPRCGRAMME (TESTS)
’ sind ebenfalls weitmdglichst in einer einheitlichen Form aufgebaut.

AuBer dem ei-gentlich priifenden Programmteil ("Body") enthilt die

groBe Mehrzahl der Tests folgende zusdtzliche Karten: Beschreibg
( » : o Seite:
~ l.Karte '= Nr. OOA : Titelkarte, enthdlt Name (Titel) und 5

Block Nr. des Tests

Karten Nr. 002 : Kettroutine,- ("Chaining Routine"), 6
R und C0>3 gestattet Hintereinanderlegen mehrerer
N Blocks zu einem "XKcmbitest".
. Karten Nr. 004 ¢ Text Druckroutine, ("Title and Headings 3
G Print Rout.")
bis 006  gestattet auf Wunsch Drucken von Titel u.
Ergebnisiiberschrift
Karten Nr. 007 : Band-leseinstruktionen, ("Special Program") 11
: werden beim Lesen der Tests von Band mitbe-
. his 010 nstigt. '
Karten Nr. 011 . laden den Bodyteil, Kohstanten und alle
bis n ibrigen ndtigen Instruktionen,
Karte Nr. n+l ! Startkarte, ("Trailer Card") verzweigt von 14
'gér Laderoutine auf Programm-Start. AuBer-
dem enthdlt sie nochmals Titel u. Block Nr.
_ des Tests. .
Karten n+2 ¢ sofern bendtigt, Detailkarta&("Detail Ccards"),
bis n+x  deren Inhalt (Daten) nacheinander vom Haupt-

programm verarbeitet wird.

Eingeben von Werten (bes. Prograﬁmen)in den

BEM: "LADEN" ist
umspeichérn aus den Eingabepldtzen in die ge-

Rechner und
wlinschten Speicherpositionen.

'l_?_ug—w. A-w.|B- . Jc-  [o-  [e-  [F-  [6-  [A-  [J-  [k-  [t=  T@iatt 3 |
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Die Karten QOA bis Q06, sowie aié Startkarte (n+l) sind
sind "Mehrwort-Iladekarten", d.h. jede 1l&idt
mehrere Instruktionen (WOrte)

Die Karten 007 bils n sind "1-Wort-ILadekarten" » d.h. jede 1idt
nach einer "Standard Iaderoutine" nur 1 Wort,
und zwar Instruktionen oder "Konstanten',bis
-maximal 20-stellige Begfiffe.

‘Diese Routine:.: sind-nachstehend einzeln beschrieben. Sie -sind
- Jedoech nicht selbstidndig, sondern wirkerr alle mit dem Hauptprogramm

zusammen'!

,_,‘:zt oo . o = B -
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Kon
o
g
— . DIE TITELKARTE (Title Card) Nr. COA
} kennzeichnet den Anfang eines Blocks.
(Kettroutine prift auf "A" in Spalte 80).
Inhalt:
( Spalten 49 - 72 = Titel (Name) des Tests
. 75 - 77 = Bloeck Nr. mit Suffix _
{ 78 - 80 = Xarten-Nr. (0Cl plus 12-Kennloch) = QOA
1 - 11 = folgendes Fortschaltprogramm:
gt 001 : , 008 012  bendtigte WM setzen
& 008 : 1 001 lies nichste Karte, verzw. nach 001
Die in 0Cl ndtige WM wird durch Driicken der ladetaste (Locad Key)
] bzw. durch vorhergehende Tests gesetzt.
AND-NAM.|A- )., "| B- c- D- E- F- G- H- . [J- K- L- Blatt: 5 |
DATUM 22,1140 ' »  [Fortsiiade f




1401-BA U

ABT. BESCHREIBUNG 1401 PRUFPROGRAMME | FoRM NR 1401-13

-A
Are

"

[

T DIE KETTROUTINE (Chaining Rout.), Karten 002 und 003;

-ffJ erlaubt, beliebig vide Kartensitze hintereinanderzulegen ("Kombitest").
t

-
Ohne die Kettrout. miBten alle Tests einzeln eingelegt und gestartet

werden.
Ausnahmen: Nicht kettbare Tests enthalten die,Kettroutine nicht. Sie

miussen einzeln eingegeben werden. Z. B. Blocks 0001 und

{ 00021

o Nach Laden der Kettroutine (Karte 0003 gespeichert) 18scht sie 080
bis 000, setzt WM's in 008, 012 und 001, liest die nidchste Karte und |
verzweigt nach 001, d.h., es wird das restl. Programm geladen. ' |

\ Am Ende des lLadevorgangs und/oder nach Ablauf’des Hauptprogramms wird
e wieder auf die Kettroutine verzweigt (Adresse 348), um die nichste

Karte zu lesen und sie auf "A" in Spalte 80 zu priifen.

Solange kein A in 080, missen ‘es Karten desselben Tests sein, (also

'Detailkartenﬁ, die Kettroutine verzweigt daher zuriick ins laufende

Programm (nach 421).

e e

* Sobald aber ein A in Sp.80 steht,’ erkennt dle Kettroutine diese als
Titelkarte eines neuen Tests, 1ldscht 080 bis 000, setzt WM in 001,
N liest die n&chste Karte und geht nach 001, d.h. zur Kettroutine des

nichsten Tests.

Kettroutine: : , ;
Inhalt Karte 002: (1lddt Kettroutine) , %

Kartenspalten ‘ :
bzw. ;
Eingabeplédtze opP A B d
001 , 008 o012 WM fiir Karte 002 und  ;
008 , 019 >>003 setzen -k
012 , 026 030 i
019 L 065 368 Kettrout.unspeich.in
333-368 (WM setzt dann
, . Karte 003) _

026 1 00X - Lies KartL 003, verzw.
- nach Platz 001 i
AND-NAMJA-Gew [B- _Jc-  [o- JE- [F- T6- [A- [J- Tk- Ti- Talatt: 6
. ) For '

DATUM |2.i.60
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| Ea A e

Pldtze der umgespeicherten Kettroutine

v 1
008 012 >'WM setzen

335 Q30 ,
- 340 037 s 001

34y 041 1 001 Lies Folgekarte,verzw.n. 001

W48 ous 1 Lies Folgekarte und

349 046 B. 361 080 A ...

] neuer Test beginnt ...
357 054 B 421 bzw. zurlick ins gleiche Progr.,wenn

d -
‘kein A in Sp. 80 ...

¥ 058 /340 080
1 neuen Test.

Inhalt Karte 003: (setzt WM fiir Kettroutine)

: o001, 037 O4 WM fir Karte 003
008 N 000 '
012 ’ 30 344 »
019 , 348 349 . Setze WM fir umgespeicherte
026 . 357 Kettroutine
030 , 361 368 1 ,
037 / 333 080 Eingabe 13schen, verzw. zur
—I Kettroutine (Laderoutine).

¥AcAlle kettbaren Tests verzweigen am Ende nach 348, so daB'die
nichste Karte gelesen und auf "A" in Sp. 80 gepriift wird.

verzw. nach 361, wenn A in Sp.80 =

Eingabe 18schen, verzw. nach 340 fiir

DATUM [12.11.60 |

 &§&:?‘?
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erste Zeile: LOAD COMPARE 0110 A
‘zweite Zelle: A FIELD B FIEIR RESULT SHOULD BE RESULT IS
(ibersetzt: A-Feld B-Feld 'Soll-Ergebnis Ist-Ergebnis)

DIE TEXT-DRUCKROUTINE, Karten 004 bis 006

Wenn die 1403 angeschlossen ist, und man Titel und Ergebnisﬁbér-
schrift jedes gerade durchgefiihrten Tests drucken will, speichert man
vor Eingabe der Programme manuell eine "1" in 1252 (S52). Am Anfang
jedes Hauptprogramms wird dadurch auf die Text-Druckrout. verzweigt,
die 2 Zeilen druckt: |

erstens: Titel und Block-Nr. des gerade laufenden Tests;

zweltens: eine Standardiiberschrift fir zu druckende Ergebnisse.

Beispiel:

Vor und nach der ersten,und nach der zweiten Zeile wird jeweils
1 Leerzeile "gedruckt" (Ausgabepldtze 332 bis 200 auf "Blank" geldscht).

Titel und Block-Nr. werden aus der "Startkarte" entnommen und gedruckt.

Die vier Uberschrifteh in der zweiten Druckzeile werden mit. dem Haupt-

programm in folgende Plitze geladen und dort von der Druckroutine iiber-

nommen : A
1120 (/20) : A FLD; /40 : B FLD; /60 RES.SHOULD; / 80 RES.IS
Inhalt der Karte OO4: (14dt Druckroutine)
Kartenspalten
bzw.
Eingabeplidtze OP A B
001 L 057 845 Rout. umspeichern von
12-57 nach 1200-1245
008 1 001 lies Karte 005, verzw.n.00l
CNAMJA-w[B- Jc- [or  Je- _[FT Je- _ JA- )= [k~ =  Tpett 8
DATUM [22.000] B |  [FortsfEe
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?7—— Ungespelicherte
;__J Druckroutine : o .
15601 012 2 ‘ Leerzeile "drucken"
S01 013 , 049 WM fiir Titel u. Block Nr.
S05 017 L 077 277 Lade Titel u. Block-Nr. in Druckplitze
s12 024 2 .~ Titel- u. Block-Nr. drucken
S13 025 / 277 Druckpldtze l1lOschen
S17 029 2 Leerzeile "drueken"
. S18 030 x /4C /60 unndtige WM's f.zweite Textzeile 18schen
g S29 o41 L /89 270 Lade Uberschriften
S36 | 048 2 " Drucke oo (zweite Textzeile)
- S37  0h9 / 270 Druckplitze l5schen
s S41 053 2 413 Leerzeile "Frucken", verzw. zum Hauptprog.

WM's in 001, 008 u. 012 setzt die Kettroutine. WM's fiir umge-

Bem. :
speicherte Druckroutine in 1200-1245 setzt Karte 006.

Tnhalt Karte 005: (setzt WM's filir Karten 005 und 006)

Kartenspalten
bzw.
Eingabeplidtze OP A B Bem. :
001 y - 019 026
008 , 003 WM's Clir Karten 005 und 006
0l2 ) 040 o44
019 , 051 051
026 / 340 001 ILB8sche Platz 0Cl, verzw. zur Kett-
routine zum Einlesen von Karte 006
AND-NAM.|A- G |B- C- D- E- F- G- H- . J- K- L- | Blatt: 9
DATUM |122.11.60 ' '  Forts]Ence
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1 Inhalt Karte CC6: (setzt WM's flir Druckroutine)
fartenspalten
. bzw.
Eingabepldtze 35 A B Bem. :
ocl s SCl 865
ey s S12
012 s S13% 817
o WM's flr ungespeicherte Text-
019 s Sla 825 « .
, . Druckrocutine
026 s 329 536
033 , 837 Shl,
C40 , s45 |
oh4 / 333 CHC Eingabe 1l8schen, verzw. zur kett-
te

DATUM szLuJ

AND-NAM_A- e B~

zum Lesen der ndchsten Kar

routine
007)
RS R ;[}_f_n__j Blatt: 40
i i Ferts(Ends




1401-BAU

e o

! BESCHREIBUNG 1401 PRUFPROGRAMME |FoRM NR. 1401-%3

DIE BAND-IESEINSTRUKTIONEN Karten. 7 - 10

Prifprogramme kdnnen nur mit dem READ TEST TAPE-Programm, Block 5310,
von Band eingelesen werden. Dieses muf3 also entweder als erstes auf dem
Band stehen, oder zuvor von Karten eingegeben werden. Erklirung siehe
unter Block 5310..Einige zusétzlich:notwendige Instruktionen werden

mit den Karten 7 bis 10 jedes betroffenen Einzelprogramms (Blocks)
geladen; eine generelle Erklidrung flir diese ist daher nicht gegeben.

T Toa 11

AND-NAMJA- ez [B-  Jc- Jo-  [e-  JF-  Je- N S T

22.1l.60
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Die STANDARD-LADEROUTINE fiir 1 WORT-LADEKARTEN

Die in allen vorliegenden Tests benutzte Standardladeroutine fir
1-W-Ladekarten unterscheidet sich von der im "GI-Manual" (Form D24-1401)

beschriebenen in folgendem:

bendtigt nur 1 Leitkarte (Leader Card) statt 3

"der Adder wird nicht beniitzt (z. Ermitteln der Ladeadresse)

st

relocht. (Erklirung siehe Db).

tt der Instruktionsadresse ist die Ladeadresse in die Karte

Sie erfordert 3 Kartenarten in der Reihenfolge:
1 Leitkarte, setzt WM's fiir b -

a -
b - Ein-Wort—Ladekarten, laden bis zu 20 Stellen
- 1 Startkarte, verzweigt nach dem Laden auf Prog.Start
a ~ Die LEITKARTE (Leader Card)
’ setzt Wortmarken in 008 und 012, muBalso immer vor der ersten
1-W-ILadek. kommen, sofern die WM's nicht anderswie gesetzt werden,.
Z. B. durch die Kettroutine. Im allgemeinen fungiert die Titel-
karte als Leitkarte!
In Spalten 1 bis 1} ist folgendes Programm gelocht:
001: , 008 o012 Set WM in 008 u. 012
008: 1 001 lies nichste Karte, verzw. n. 001
Bem.: Die in 001 notwendige WM wird durch Driicken der Ladetaste
(LOAD) gesetzt!

b - Die 1-WORT-LADEKARTEN (Instruction Cards)
laden Instruktionen oder Konstanten usw. bis zu 20 Stellen Wort -
ldnge. Es werden immer alle 20 Stellen von den Eingabeplidtzen nach
den gewiinschten Spelicherstellen Ubertragen, damit die Karten
gleichartig vorgelocht werden kdnnen. Folgende Umspeicherroutine
steht also in

AND-NAMJA- wer |B-__ JC-__ bt [E-  _IF-__ [6-  [A-_ [J- & [-__ |Btett I2
DATUM 122.11,60 1T - Forts|Erntk
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] Spalten 1 bis 11: -
laden von 051 bis Cl2 nach ??? bis ???7-19

o 60l : L GC31 9299
| 008 : 1 ¢Cl nichste Karte

Tnstruktionen (max. 8-stellig) sind dann gelocht von Sp. 12 bis max. 19

Konstanten (max.QO—stellig) sind dann gelocht von Sp. 12 bis max. 31

Siehe Bild.
Die Zahl ?2? = "IADEADRESSE"
struktionsadresse (Adr. der OP Code), bzw. als die hdchste Stelle von

ist also immer um "19" hoher als die In-

Konstanten.

Die eigentliche I-Adresse oder gar D-Adr. (=Einerstelle der Konst.) er-

L scheint also nicht in der Karte (nur bei 20-stelligen Worten ist die
Ladeadresse = D-Adresse). In den Programmlisten 3ind daher beide, die

Lade- und die I-Adresse, angegeben!
TEXT | ﬁ

3737 34 35 36057 39 39 @t > 2 ks 46 &7 a[49 5051 52]50 5 55 6[57 %A 54 w061 62 K3 545 6k 67 B[ /8 71 3

tloot| Zu Ladendes Wort
slyngie[n w e g[rw e Bl narE By aAa 73 76 15 TR T8 79 6
Qvu SP-12 bis max.Sp. 3{ : . ALOGCH] WARTE
I ° N"- Nr;
— 5
000:0(0000/0000I000 0000000000009'0'00‘00000(l000000000000000002‘0000000010000
12 %15 (1710 19 20071 22 3B 26 27 2928 20 12233 3¢ 38 3837 W K2 63 44J45 46 47 (B{(9 5051 52{'3 54 55 5657 50 B SMNET 62 63 5465 66 67 @@ X M YTI M 76{TATE 7y
IR R R R R IR R IR R IE R SRR IR R R R EILERE IEREIIRERIIEE]
Bl 1
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0.0
58
11

AN

01005 B17 909 260 22237425 26 27 78179 30 113233 24 35 630 BN e 2 @ 45 & 7 AB{49 50 % 52052 50 %5 56[57 50 54 60{61 62 D DGES SE 7RSI M YN N 13 8

QJJJS;‘?E}?’3_333.’.3333333-3333333333‘3333333‘3333333 333(33231333313333(3333(31333
S DEKART]

A v ‘.'-' C ]
XX IR IR
63 7 11 72473 74 75 76 AN 78

M~ B

N

4 A
£ 5.5 7 12{17 % 1S B[17 W M 2 00 8 29 1 N FafieT N 7 39 62 &Y W45 46 (7 4048 50 31 S2]50 54 55 56]57 50 B @BJ61 £2 63 S4{6S 66 67 58
55 5f¢ 5555 5(5535[55 55555 5555(5[5555[5555[5555(5555[5555(5555[5555[5555(5555(5555(5555[5[555
' ) st tidnen| oder Konstantan
5666/66666666[6/666 j

664 61666 6/6666/8606(6666/666/6/66-66/66665666(6666/6666/6666(6666/6666
567 hz[13 12 i€ 1817 1819 2971 22 23 44125 76 27 7823 20 1f32[33 34 74 {17 2039 40{45 2 O <ufis GG 7 W848 S0 31 52(ST 54 55 54{S7 SB S A8 52 67 6485 56 &7 W69 M 1 1273 75 6] 7778 o 0w

(e b I o R R R U A R R RN R R SRR RN RN NN (R RN IR
; N ortlange maximul (2.0 |Stele -
B8622c880818888888[618888088(88808/88068(68888863/8988[B886(88088[a688(8888f8[888 ’
N s 65 56 67 68158 78 7% 12|73 1% 75 717'7!
]

‘ 8 8 s|PRxle/s ¢
i? 15‘?”'"'ZID?LJS?H?.’I’?Jﬂl!JZ'JJJA]S}S:IJiJ!LﬂLI &2 & WRILS K6 47 48[a8 SO 5T 32153 84 59 SBES7 S@ 59 6051 62 &3 &
999919959/9999/99979

IR Ny £ AR RRITRY — 4 Dok A it

Zitterntarte §

v i,

iose

\ +1° 5 7 ,AN\L"'.; A
Ao 90 999 92295519599(<999959[3199995599]9039 93999[999919999/9999{9§99

B DEBTSCAL AND ) .
’Durch Abweichen von diesem Standardformat kdnnten auch Worte mit mehr
indem man die Spalten 32 und aufwérts

als 20 Stellen geladen werden,
riir das ladewort mitbeniitzt und die Adresse (031)in Spalten 2 bis 4

entsprechend &ndert.

AND-NAM.[A- .. |B- C- D- E- F- G- H- J- K- L- Blatt: 13
DATUM 22. 1. bo ‘ Fwtlelﬁ&-—
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_;11 ¢ - Die STARTKARTE (Trailer Card)
3 muB'hintEr der letzten l-W-Iadekarte iiegen und verzweigt von der
, " laderoutine auf die Programmstartadresse, und zwar:

1. normalerweise nach 400, wenn das Prifprogramm ausgefiihrt werden

o : soll. (Das Haﬁptprogramm beginnt dann normalerweise mit der Fra-
i ge, ob die Druckroutine ablaufen soll und verzweigt - sofern in
1252 eine "1" gespeichert wurde - zur Druckroutine; danach erst
beginnt die eigentlich priifende Routine ("Body" = Rumni). Erfor-
dert diese aber das Einlesen von Detailkarten,
zu diesem Zweck immer zur Kettroutine, die bekanntlich sclange

30 verzweligt sie

wieder ins Hauptprogramm zurlickschaltet, bls eine Titelkarte

den Beginn eines neuen Tests ankiindigt.)

oder, sofern in Adresse T93 (1j99) eine "Group Mark" (ﬂf} alle
Bits CBA3421) steht, nach der Stértadresse des "WRITE TEST TAPE"-
Programms (Block 5300), um den Test von Lochkarten auf Band zu
Ubertragen. Zu diesem Zweck muB der Block 5500 vor dem (oder den)
auf Dand zu schreibenden Testblock(s) eingegeben werden, Block
5jCC setzt die?#in TO3. Das so beschriebene Band kann zur schnel-

len Tingabe von Prufprogrammen bei Modell C, E und F, bzw. mui

bei ¥od. D verwendet werden.

D7 Startkarte enthdlt in Spalten 1 bis 46 folgende Rcutine:

¢Cl: , 019 o273\
hY
ood:  , 051 } bendtigte WM's

0,8 oh2 /

031 T98% verzw. nach 051, wenn F in 1598

hoo - verzw. auf Hauptprogramm .

046 352 Iade "BS88" nach 348-3%52 riir Wr.Tape Progr.
WOk Verzw. aut (16C4) Write Tape Progr.

588 Instruktion bendtigt flir Schreiben Testband.

46 bis 78 steht nochmals der Titel des Tests .
73 bis 80 Block u. Karten Nr. (wie in allen Karten.)
L- * |Btett: /4

t__o- &= IF-  Te-  [A-  [J- [k
I I B!

012
019:
027:
031:
038:
o42:

‘-

-

oIS e v

In Spalten
und in




_——

” éEES

CHREIBUNG 1401 PRUFPROGRAMME

1401-BA U
FORM NR. 1401-13

ki

Gebrauch der UMSCHALTER (Sense Switches)

Die Umschalter sind generell wie folgt verwendet:

AUS

Schalter EIN
B "Scbpe", 188t Teilprdgr.
L kreisen
C . "Correct Print", druckt
‘ richtiges Ergebn.
E "Error Stop"  Stop Code
bei falsch.Ergebn. (wenn)
{ - keine 1403)
D {"Repeat" wiederholt "Body"
{Progr., also immer mit
;gleichgr.Detailkarte

Beispiel (aus Block 0110 A):
958 B 421 »
"d?eCharadter’

VerzZwe.

Hauptprogr. lduft normal
durch

kein Drucken bei richt.

' Ergebnis
"Error Print", druckt
falsches Ergebn., kein
Step.
verarbeitet Detailkarten

Umschalter D

normal nacheinander

zur Progr.Wiederholg., wenn
= EIN.

WENN KEINE SENSE SW in der Masch. eingebaut sin%, geht das Pro-
. . -’ e w. . .
gramm natirlich immer unverzweligt welter. WirgV%ewunscht, so brau-

‘chen Sie nur den 8peicherplatz, der den "d"-Character enthilt, auf

"WM" zu Zndern!

- Der Gebrauch der Ubrigen Schalter usw. am Konsol ist normal wie in

140lfManual, Form 225-6488 erklirt.
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BESCHREIBUNG 1401-PRUFKARTENSATZE

Blocks X1, X2, X3

KURZPROGRAMME

o f X1 doppelt beliebige Lochkarten ("80 Spalten geradeaus")

=" REPRC 80
- X2 = RDPCH 30 doppelt beliebige Lochkarten ("80 Spalten geradeaus")
{ »# X3 = RDPRT druckt Inhalt belieb.Lochk.auf Schreibstellen 1-80
der 1403.

Jedes Programm ist in eine einzige Karte gelocht. Die zu verarbei-

S tenden Karten werden hinter die betreffende Programm-Karte in die
1402 gelegt.

START: durch Drilicken der LADE-Taste
RESTART: Wiederstarten des bereits gespeicherten Programms in Platz 400

e X1 und X2 bewirken dasselbe. X2 arbeitet schneller, weil es die kombi-
nierte Code "5" READ/PUNCH benutzt, wdhrend X1. die getrennten

Codes "1" READ und "4" PUNCH verwendet, falls in einer teil-

i 2 gepriften Maschine Code 5 nicht geht. Bel X2 entsteht am An-
fang des gedoppelten Kartensatzes eine zusdtzliche Leerkarte.

X1 = REPRO 80 X2 = RDPCH 80 X3 = READ PRINT
#}Kart - Spch. ‘ gleich Xl,auBer:jlgleich X1, aufler:
T 'spalt Pltz [OP A B 0P A Splt. Pltz. OP A B
N 1 001 | , 008 015
4.8 008 | , 022 029
15 015 , 036 043
) 22 022 | , 050 057 .
o 29 029 | L 080 419 Prgr.umsp. 29 029 I 080 415
- 36 036 | , 400 401 56 036 , 596 400
| 43 o043 | , 405 412 43 o3 , 407 411
450 050 | / 396099 Eing.ldsch 50 050 / 532 099
" (57) 396 , 001 ' (57 392 / 2
(61) hoo | 1 * b.Karte N Blind Op. ||(61 396 , 001
d-(62) 401 | I 099.199 Karte umsp. | (65 o0 L 099 299
(69) 408 | 4 400 stangen 5 400 Read/Pch. |[(72) 407 3 400 RAXPrt
412 | WM A 411 WM
e Ty (413)| REPROBC  (Name) RDPCHBO (Name) || 76  (411) RDPRT (Neme
S
AND-NAM.JA-[z2. 1B- __ 1C- __ ID- _ IE- F- |G- H- Jamu_Jh__g_”il Isunf 6 |
9.12.6o 'T— | | ' ! H%ﬂsﬁah -
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